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Dizi (Array) Veri Tipi

* Bir dizi ayni tipli veri elemanlarinin bir
kolleksiyonudur.

* icindeki her bir elemana, ilk elemana gore
olan pozisyonuna gore index degeri ile erisilir.

* Ornek:
C: int aa[4][3][7];
toplam += aali][j][k];
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Dizi Tasarim Konulari

indexler icin hangi tipler uygundur?

index elemanlarinin degerlerinde sinir
kontroli yapilacak mi?

index aralagi ne zaman sinirlandirilacak?
indexler icin maksimum deger nedir?

Bellekte yer ayirma islemi ne zaman yapilacak?
Diziye baslangi¢ degerleri atanabilir mi?
Diziden herhangi bir tlr parca alma mimkin
mudur (dilimleme)?
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Dizi Indexleme Dizi Index Tipleri ve Aralik KontrolQ
* indexleme, index elemanlari ile dizi . Index Tioleri
elemanlarini birbirlerine esler. _ FORTRAN, C, Java — sadece “integer”
— dizi adi, indeks degeri - bir eleman — Pascal — Her turlQ siral tip (integer, boolean, char, enum)
e indeks s6z dizim (syntax) — Ada - integer veya enum (boolean ve char dabhil)

— Bitin dillerde genel bir kabul gérmiis yapi vardir. * Indexler C tabanli dillerde 0’dan baslar. Fortran’da 1
Once dizinin adi sonra parantezler veya koseli dir. Bazi dillerde ise tamamen programci tarafindan
parantezler gelir, bunlarin arasinda da index belirlenir.
bulunur. * Aralik kontrolii

— FORTRAN, PL/I, Ada parantez kullanir. — C, C++, Perl, ve Fortran aralik kontrolini belirtmez.

— Diger dillerin ¢ogu koseli parantez kullanir. ~ Java, ML, Gt aralik kontroltind belirtir.
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Index Baglama ve Dizi Kategorileri Index Baglama ve Dizi Kategorileri
* 1. Statik (Duragan)- index limitlerinin 2. Sabit Yigit Dinamik (fixed stack dynamic) -

baglanmalari ve dizinin bellekteki index araligi statik olarak stack ta (yigitta)
baglanmalari statiktir. sinirlandirilir, fakat dizinin bellekteki

— FORTRAN 77, Ada’da bazi diziler. baglanmasi (yer ayirma islemi) tanimlama

— Cve C++ dizilerinde static ifadesi varsa statiktir. zamaninda dinamik olarak yapilir.

— Avantaj: Yirutme verimi (bellekten yer alma, geri — C ve C++ dizilerinde static ifadesi yoksa sabit stack

verme yok) (y1g1t)-dinamiktir.

— Avantaj: Bellek verimi



index Baglama ve Dizi Kategorileri

* 3. Yigit dinamik (stack dynamic) - index arahgi
ve dizinin bellekten yer tahsisi ¢calisma
zamaninda yapilr.

— Ada dizileri stack dinamik olabilir.

— Avantaj: Esneklik - dizinin boyutu kullanilincaya
kadar bilinmek zorunda degildir.

index Baglama ve Dizi Kategorileri

e 4. Sabit Yigin Dinamik (Fixed Heap dynamic) -

index baglanmalari ve dizinin bellekteki
baglanmalari dinamik, fakat bir kez belirlendikten
sonra sabit. Bellek geri verilebilir.

— FORTRAN 90

— C, C++: mallog, free ...

— C++: new, delete.

— Java’da bitin diziler sabit yigin dinamikdir. C# da sabit
yigin dinamigi destekler (ArrayList).
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index Baglama ve Dizi Kategorileri

* 5. Yigin dinamik (heap dynamic) - index araligi
ve dizinin bellekten yer ayrilmasi dinamiktir ve
istenilen zamanda degistirilebilir.

— Avantaj: Esneklik - diziler program calismasi
sirasinda biyuyebilir veya kiicilebilir.

— APL, Perl ve JavaScript'de diziler istege gbre
blyuyebilir veya kiictlebilir.

— Perl 6rnegi:
. @list=(1,3,7,10);
* push(@list, 13, 17); //(1,3,7,1013,17)
» @list = (); // bellegi bosaltir ve iade eder.
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Dizi Baslangic Degerleri

Genellikle sirayla yazilmis baslangi¢c degerleri
listeleri seklinde verilir.

Bazi diller ilklemeye izin verir: C, C++, Java, C#
Dizi baslangi¢ 6rnekleri :
— Cve C++ - Kivrik parantezler icinde, derleyici
elemanlari sayar ve buna gore yer ayarlar:

* intsayilar [] ={2, 4, 6, 8};

e charisim[] = “tugrul”; // karakter string

* char *isimler[] = {“ali”, “veli”} //String dizi (array)
—Java

* String[] isimler = [“ali”, “veli”]; //String nesneleri
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Dizi Islemleri Dizi Dilimleri (Slices)
e Ada * Dilimler, dizilerin alt pargalaridir. Belli
— Atama; Sag tarafta birden cok deger veya diziler bolgelere erismek icin kullanilabilecek
olabilir. yontemlerden biridir.
— Birlestirme; bitun tek boyutlu diziler igin. * Dizi islemleri olan dillerde faydalidir.
— iliskisel operatérler (sadece = ve /=) « Dilim 6rnekleri:
* FORTRAN 90 — 1. FORTRAN 90
— Derleyici kitliiphanesinden altprogramlarla bir¢cok * INTEGER MAT (1:3, 1:3)
dizi islemi; 6rnegin matris toplami, carpimi, vektor * MAT(1:3, 1) — birinci siitun
ic carpimi gibi. * MAT(2, 1:3) — ikinci satir

— 2. FORTRAN 95
* Integer, Dimension (3, 3, 4) :: Cube



Fortran Ornekleri

MAT (1:3, 2)

ol

CUBE

(2, 1:3, 1:4)

/

T

//

MAT (2:3, 1:3)

CUBE (1:3, 1:3, 2:3)
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Dizilerin Gerceklestirimi

* Dizilere erisimin geceklestirilmesi
— Erisim fonksiyonu indexleri hesaplayarak dizinin
icindeki hiicrenin bellekte durdugu adrese ulasir.
— Bunu yaparken
* SQtiin 6ncelikli (Fortran) veya
* Satir 6ncelikli (Diger diller) yontemini kullanir.



Derleme Zamani Tanimlamalari

Cok boyutlu dizilim

Dizilim Eleman tipi
Eleman tipi Altsimge tipi
Altsimge tipi Boyutu =n

Altsimge alt limit

Altsimge Ust limit

adres

* Altsimge, index demektir.

Altsimge 1 alt limit

Altsimge 1 Ust limit

Altsimge n alt limit

Altsimge n st limit

Adres

liskili Diziler (Associative Arrays)

* Bir iligkili dizi kendisiyle ayni sayidaki anahtar
denilen degerlerle indekslenmis rasgele
verilerdir.

* Anahtar degerlerinden bir kiyim (hash)
algoritmasi ile degerler bulunur.

* Tasarim sorunlari:
— 1. Dizilim elemanlarina olan referans sekli nedir?
— 2. Boyut statik mi yoksa dinamik mi?
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Perl de iliskisel Diziler

Degisken isimleri “%” ile baslar. Degisken boyu
degiskendir.
Degerler parantezler arasina yazilr:

— %YuksekSicakliklar = (“Pazartesi” => 45, “Sali” =>
49,..);

Indexleme parantezler ve anahtar verilerle yapilir:

— SYuksekSicakliklar{“Carsamba”} = 42;
Elemanlar delete ile silinebilir:

— delete S YuksekSicakliklar{“Sali”};
Diziyi tamamen bosaltmak igin:

— @YuksekSicakliklar = ();

Kayit Tipleri (Records)

* Bir kayit (record) heterojen yapidaki verilerin
birlestirilmis halidir. Her elemanin kendi tipi ve

adi vardir.

* Tasarim Kavramlari:
— Alanlara erisim s6zdizimsel olarak nasil yapilacak?
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COBOL da Kayitlarin Tanimlanmasi

01 ISCI-KAYDIT.

02 ISCI-ADI
05 ILK PICTURE IS X(20)
05 ORTA PICTURE IS X (10)
05 SOY PICTURE IS X (20)
///02 SAAT-UCRET PICTURE IS 99V99

Seviye numaralari

Ada da Kayitlarin Tanimlanmasi

type IsciAdiTipi is record
ilk: String (1..20);
orta: String (1..10);
soy: String (1..20);

end record;

type IsciKaydiTipi is record
IsciAdi: IsciAdiTipi;
SaatUcret: Float;

end record;

IsciKaydi: IsciKaydiTipi:
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C Dillerinde Kayitlarin Tanimlanmasi

struct TsciAdiTipi{
char 11k[20];
char ortal[l0];
char soy[20]; 1}

struct IsciKaydiTipi/{
ITsc1iAdiTipi TIsciAdi;

float SaatUcret; 1}

struct IsciKaydiTipi IsciKaydi;

Kayit Alanlarina Referans

* 1. COBOL seviye numaralarini (level numbers) kullanir
— field_name OF record_name_1 OF ... OF record_name_n

¢ 2. Digerleri diller nokta notasyonu (dot notation)
kullanir.

— record_name_1l.record_name_2. ...
record_name_n.field_name

* Ornekler:
— 1. ORTA OF ISCI-ADI OF ISCI-KAYDI (COBOL)

—2.Ideay9HsdAdLona

‘ degisken | Tutanak adi | Alan adi ‘
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Kayitlar Uzerindeki islemler

1. Atama
— Pascal, Ada ve C: tipler ayniysa izin verilir.

— Ada: Sag taraf sabitler topagi (aggregate constant)
olabilir.

2. Baslangig

— Ada’da sabitler topagi (aggregate constant) ile.
3. Karsilastirma

— Ada’da = ve /=; biri sabitler topagi olabilir.

4. MOVE CORRESPONDING

— COBOLda — ayni isimli alanlari kopyalar.

Kayit Tiplerinin Gerceklestirimi

Kayit
Adi
Alan 1 Tipi
Her kayit alani igin, kayitin Bagil konum
baslangicina gore offset 7
adresleri iliskilendirilir. i
Adi
Tipi
Bagil konum
Adres
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Birlesik Tipler (Unions Types)

union tipi: programin yuratilmesi sirasinda
degisik zamanlarda degisik tip degerler
alabilen degiskenlerdir.

Tasarim problemleri:

1. Bir tip kontroll yapilacaksa, nasil bir kontrol
yapilacak? Bu kontrolliin dinamik olmasi
zorunlu mu?

2. Union tipler kayit tiplerinde kullanilacak
midir?

Ada Union Tipleri

type Shape is (Circle, Triangle, Rectangle);
type Colors is (Red, Green, Blue);
type Figure (Form: Shape) is record
Filled: Boolean;
Color: Colors;
case Form is
when Circle => Diameter: Float;
when Triangle =>
Leftside, Rightside: Integer;
Angle: Float;
when Rectangle => Sidel, Side2: Integer;
end case;

end record;
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Ada Union Tipi

rectangle: sidel, side2

N
s N

circle:diameter

fﬁﬁ___—A“_____\

\
I ~
triangle: leftside, rightside, angle
Discriminant (form)
color
filled
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Union larin Degerlendirilmesi

* Potansiyel olarak glivensiz yapilardir.
* Tip kontroliine izin vermezler.
* Java and C# union lari desteklemez.

— Artik programlama dillerinde glivenlik 6nemlidir.
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